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STRATEGI PELAKSANAAN 

PEMBELAJARAN DAN PEMUDAHCARAAN DI PUSAT PEMBELAJARAN  

 

NAMA PUSAT : LET’S GET CRAFTY 

FUNGSI  : ART & CRAFT @ KRAF & KREATIF 

TAJUK  : JEJAK JURASIC 

 

BIL PERKARA CATATAN 

1 STANDARD 

KANDUNGAN 

KE 3.3   Menzahirkan idea kreatif penghasilan karya 

seni (ekspresi kreatif) 

2 STANDARD 

PEMBELAJARAN 

KE 3.3.3 Membuat corak dan rekaan mengikut kreativiti 

sendiri 

FK 1.1.3 Menggunakan kemahiran motor halus melalui 

aktiviti yang melibatkan alatan. 

3 STREAM S Proses membuat tekapan  

T Straw board , tray, acuan dinosaur 

R kerjasama dan menghargai kejadian alam  

E Lakaran habitat dinosaur. 

A Menyusun model dinosaur di dalam habitat. 

M Mengira jumlah dan saiz dinosaur. 

4 OBJEKTIF  

PEMBELAJARAN 

Kanak-kanak dapat menghasilkan bentuk tekapan dinosaur 

menggunakan straw board 

5 BBM  dulang, acuan tekapan pelbagai bentuk dinosaur, A4, 

pensel,  

6 KEMAHIRAN Bekerjasama, berani. 

7 STRATEGI PELAKSANAAN 

1. Guru memperkenalkan dan menerangkan bahan yang akan digunakan untuk 

membuat aktiviti. 
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2. Kanak-kanak dibahagikan kepada 3 kumpulan. 

3. Wakil kanak-kanak dari setiap kumpulan diminta mengambil bahan-bahan 

untuk melaksanakan aktiviti tekapan dinosaur . 

4. Kanak-kanak membuat  aktiviti tekapan pelbagai bentuk dinosaur mengikut 

kreativiti masing-masing dengan bimbingan guru. 

5.  Kanak-kanak membuat lakaran habitat dinosaur.  

6. Kanak-kanak membuat habitat dan menyusun hasil tekapan mengikut 

lakaran. 

7. Setiap kumpulan mempamerkan dan menceritakan hasil kerja. 

8. Kanak-kanak dipilih secara rawak untuk menceritakan pengalaman mereka 

sendiri dalam menghasilkan tekapan dinosaur bersama rakan-rakan kumpulan.  

 

 

Nota:  

● guru boleh menyediakan pelbagai ABM berdasarkan kreativiti guru serta 

minat kanak-kanak 

* hasil seni kanak-kanak dikumpulkan dan dijadikan hasil kerja untuk dipamerkan  

 

 


